LES CLEFS DE L'ÉCOLE
Le Grand Jeu du Vocabulaire (Cycle 3 : CM1, CM2, 6e)
Chers parents,
Ce jeu de 58 cartes prêtes à découper est conçu pour être imprimé à la maison (si possible sur du papier cartonné type Canson ou Bristol). C'est le complément parfait de votre guide d'apprentissage. En jouant avec votre enfant de CM1, CM2 ou 6e, vous l'aiderez à comprendre l'histoire passionnante de la langue française, à décrypter les pièges de la polysémie et à jongler avec les familles de mots !
Atelier 1 : L'Archéologie des Mots — 24 Cartes (Doublets & Origines)
✦ Règle du jeu : Mélangez toutes les cartes. Votre enfant doit reconstituer les familles étymologiques en associant l'étymon (en vert d'eau, ex: AQUA) avec ses différents descendants français (les doublets, en gris léger, ex: EAU, ÉVIER, AQUARIUM). C'est un excellent moyen de visualiser comment un seul mot latin ou grec a produit des mots français en apparence très différents !
	✦ ÉTYMON LATIN ✦
AQUA
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Signifie « EAU » en latin classique.

C'est l'ancêtre commun de toute la famille de l'eau !
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
EAU
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Le liquide naturel indispensable à la vie.

Ce mot a beaucoup changé de forme au fil des siècles !
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
ÉVIER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Le bac en pierre ou en inox où coule l'eau de la cuisine.

Issu de l'ancien français dérivé d'aqua.

	✦ DOUBLET MODERNE ✦
AQUARIUM
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Le récipient en verre rempli d'eau pour accueillir des poissons.

Emprunté très tardivement au latin d'origine.
	✦ ÉTYMON LATIN ✦
ARBOR
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Signifie « ARBRE » en latin (nom féminin, assimilé à une figure maternelle portant ses fruits).

Ancêtre de notre famille d'arbres.
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
ARBRE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Le grand végétal doté d'un tronc et de branches.

Il a conservé une forme très proche de son ancêtre latin !

	✦ DOUBLET MODERNE ✦
ARBORESCENT
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Qui se développe en formant des ramifications, à la manière d'un arbre.

Ex: une structure arborescente.
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
ARBORICULTURE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
L'activité professionnelle ou de loisir qui consiste à cultiver les arbres fruitiers ou d'ornement.

Composé d'arbor et de cultum (cultiver).
	✦ ÉTYMON GREC ✦
DENDRON
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Signifie « ARBRE » en grec ancien.

Une autre racine historique très utile pour les mots scientifiques !

	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RHODODENDRON
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Un magnifique arbuste fleuri des jardins.

Littéralement : « l'arbre à roses » (du grec rhodon, la rose, et dendron, l'arbre).
	✦ ÉTYMON LATIN ✦
RAMELLUS
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Latin populaire / Ancien fr. raim.

Signifie « petite branche, rameau ». À la base de nombreux doublets surprenants !
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RAMEAU
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Petite branche d'arbre, ou subdivision d'un rameau d'olivier.

Conserve le sens d'origine de ramellus.

	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RAMAGE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
À l'origine : le chant des oiseaux cachés dans les branches (ramures) d'un arbre.

Aujourd'hui : le chant d'un oiseau.
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RAMONER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
À l'origine : balayer une cheminée à l'aide d'un balai fabriqué avec de petites branches d'arbre.

Aujourd'hui : nettoyer un conduit.
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RAMIFICATION
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Division en plusieurs branches (comme pour un arbre ou un réseau routier).

Dérivé de ramifier (faire des branches).

	✦ ÉTYMON LATIN ✦
RADIX / RADICINA
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Signifie « RACINE » en latin.

C'est la base souterraine mais aussi la base historique des mots (le radical) !
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RACINE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Partie souterraine d'une plante qui l'ancre au sol et la nourrit.

Figuré : l'origine d'une famille ou d'une idée.
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RADICAL
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
À l'origine: ce qui tient à la racine. En grammaire: la base stable d'un mot. En politique: complet, extrême.

	✦ DOUBLET MODERNE ✦
ÉRADIQUER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Arracher entièrement, faire disparaître complètement une chose mauvaise.

Littéralement : extirper jusqu'à la racine !
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
RADIS
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Un légume croquant du potager dont on mange précisément la racine rouge ou blanche.

Directement dérivé de radix !
	✦ ÉTYMON INDO-EUR ✦
BhĀ / FARI
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Ancienne racine indo-européenne BhĀ qui exprime l'idée de parole. A donné le verbe latin fari (parler).

	✦ DOUBLET MODERNE ✦
FABLE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Du latin fabula (dérivé de fari). Un court récit imaginaire qui raconte une histoire avec une leçon de morale.

Parler de façon imagée !
	✦ DOUBLET MODERNE ✦
FAMEUX
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Du latin fama (la réputation, la rumeur publique). Désigne quelqu'un de célèbre, de connu, ou une chose excellente.
	✦ À TOI DE JOUER ! ✦
MON ÉTYMON JOKER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Choisis un mot dans tes leçons d'histoire ou de sciences (ex: TERRA, la terre).

Écris son origine et dessine-le ici ! Et découpe ta carte !




Atelier 2 : Le Lego des Mots — 18 Cartes (Préfixes & Suffixes)
✦ Règle du jeu : Mélangez toutes les cartes. Votre enfant doit reconstituer les trios parfaits : associer un Préfixe/Suffixe (en orange, ex: IN-), sa Signification (en jaune, ex: À l'intérieur) et ses Mots exemples (en vert d'eau, ex: Importer). C'est le secret pour comprendre les mots inconnus !
	✦ PRÉFIXE ✦
IN- / IM-
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Syllabe magique placée au début des mots.

Signale une direction ou une position spécifique.
	✦ SENS DU PRÉFIXE ✦
« À l'intérieur de »
ou « Vers le dedans »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Indique qu'on fait entrer quelque chose ou qu'on se dirige vers l'intérieur.
	✦ EXEMPLES DE MOTS ✦
IMPORTER /
IMMIGRER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Importer : faire entrer des marchandises dans un pays.
• Immigrer : venir s'installer dans un nouveau pays.

	✦ PRÉFIXE ✦
EX-
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Syllabe magique placée au début des mots.

Signale un mouvement ou une sortie.
	✦ SENS DU PRÉFIXE ✦
« Vers l'extérieur »
ou « Au-dehors »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Indique le mouvement de sortie, d'éloignement ou de libération vers le dehors.
	✦ EXEMPLES DE MOTS ✦
EXPORTER /
EXILER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Exporter : envoyer des produits hors d'un pays.
• Exiler : envoyer quelqu'un vivre hors de sa patrie.

	✦ PRÉFIXE ✦
TÉLÉ-
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Syllabe d'origine grecque placée au début des mots.

Sert à exprimer la distance physique.
	✦ SENS DU PRÉFIXE ✦
« Au loin »
ou « À distance »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Permet d'expliquer comment on agit ou communique sans être à côté de l'objet.
	✦ EXEMPLES DE MOTS ✦
TÉLÉPHÉRIQUE /
TÉLÉCOMMANDE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Téléphérique : transport par câble suspendu dans le vide au loin.
• Télécommande : commande à distance.

	✦ PRÉFIXE ✦
DÉ- / DÉR-
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Syllabe placée au début des mots d'action.

Signale une séparation ou le contraire.
	✦ SENS DU PRÉFIXE ✦
« Action contraire »
ou « Séparation »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Permet d'indiquer l'annulation d'une action ou l'extraction complète.
	✦ EXEMPLES DE MOTS ✦
DÉRACINER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Déraciner : arracher entièrement de la racine (du latin rādīcīna).

Ex: Le vent déracine le chêne.

	✦ PRÉFIXE ✦
IL- / IR-
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Syllabe de négation (variante de IN- devant L et R).

Indique l'absence d'une qualité.
	✦ SENS DU PRÉFIXE ✦
« Le contraire de »
ou « Non... »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Indique directement que l'adjectif ou le mot exprime l'exact opposé de la base.
	✦ EXEMPLES DE MOTS ✦
ILLISIBLE /
IRRESPONSABLE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Illisible : qui ne peut pas être lu.
• Irresponsable : qui ne fait pas preuve de responsabilité.

	✦ SUFFIXE ✦
-ABLE / -IBLE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Syllabe magique placée à la toute fin des mots.

Sert à former des adjectifs à partir de verbes.
	✦ SENS DU SUFFIXE ✦
« Possibilité »
ou « Qu'on peut faire »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Permet d'exprimer qu'une action est réalisable ou qu'on peut la subir.
	✦ EXEMPLES DE MOTS ✦
LISIBLE /
SOLUBLE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Lisible : qu'on peut lire facilement.
• Soluble : qu'on peut dissoudre dans un liquide (comme le sucre dans l'eau).




Atelier 3 : Le Grand Saut des Sens — 8 Grandes Cartes (Polysémie & Intensité)
✦ Règle du jeu : Ce jeu de 4 duos parfaits permet de maîtriser la polysémie (les multiples sens d'un mot) et la gradation de l'intensité. Associez la carte Thématique (bleu pâle, ex: Le Verbe Jouer) avec sa carte Exemple correspondante (gris léger, ex: Jouer aux cartes / de malchance). Un défi formidable pour le CM2 et la 6e !
	✦ THÉMATIQUE : INTENSITÉ ✦
LA GRADATION DE LA PEUR
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Pour enrichir ses rédactions, votre enfant doit apprendre à nuancer l'intensité des mots de sens voisins.

En français, la peur a plusieurs degrés d'intensité !
	✦ LES DEGRÉS EN EXEMPLES ✦
L'inquiétude ➔ La crainte ➔ La peur ➔ La phobie
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Gradation du plus faible au plus fort :
• Inquiétude (hésitation)
• Crainte (respect craintif)
• Peur (réaction physique)
• Phobie (peur irrationnelle et bloquante, ex: arachnophobie).

	✦ THÉMATIQUE : POLYSÉMIE ✦
LE VERBE JOUER
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Un même verbe change de sens de manière spectaculaire selon la petite préposition (à, de...) ou le nom placé après lui !
	✦ LES CONSTRUCTIONS EN EXEMPLES ✦
Jouer aux cartes /
Jouer de malchance /
Jouer son atout
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Jouer à : pratiquer un jeu ou loisir.
• Jouer de : subir une situation difficile (de malchance).
• Jouer son : utiliser sa meilleure ressource de manière décisive (son atout).

	✦ THÉMATIQUE : POLYSÉMIE ✦
LE MOT « FAISCEAU »
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Certains mots très fréquents s'utilisent d'abord dans un contexte physique concret avant de devenir des expressions imagées très courantes.
	✦ LES SENS EN EXEMPLES ✦
Faisceau de lumière /
Faisceau d'indices
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Sens physique (concret) : le faisceau de la lampe de poche (un ensemble de rayons lumineux parallèles).
• Sens figuré (abstrait) : un faisceau d'indices (un ensemble de preuves concordantes qui guident la police).

	✦ THÉMATIQUE : CATÉGORISATIONS ✦
LE TERME GÉNÉRIQUE
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
Pour bien définir un mot, votre enfant doit savoir utiliser l'hyperonyme : le mot qui désigne la grande catégorie de l'objet.
	✦ LA CATÉGORIE EN EXEMPLES ✦
Le Martin-pêcheur est un OISEAU
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯
• Martin-pêcheur : espèce très spécifique d'oiseau (hyponyme).
• Oiseau : terme générique (hyperonyme) qui désigne toute la grande famille d'animaux à plumes.




Atelier 4 : Le Défi « Mime & Devine » — 8 Grandes Cartes (Les Expressions)
✦ Règle du jeu : Faites deviner des expressions françaises célèbres liées au programme de Cycle 3 (l'Eau et l'Arbre) par le mime, le dessin ou la définition. Chaque joueur pioche une carte à son tour et relève le défi indiqué en bas de la carte (ex: mimer la scène de manière drôle, l'expliquer sans dire les mots interdits, ou la dessiner en 1 min chrono !).
	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« Se noyer dans un verre d'eau »
Origine : L'eau calme, mais ici minuscule.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : S'inquiéter de manière excessive pour une difficulté infime ou un problème très facile à résoudre.

💡 Le Défi : Mime une panique gigantesque devant un tout petit verre d'eau vide, ou dessine un bonhomme en train de nager dans un gobelet de cuisine !
	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« C'est l'arbre qui cache la forêt »
Origine : Arbor (le chêne, le bouleau...).
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : Se focaliser sur un détail mineur ou un cas particulier, ce qui empêche de voir l'ensemble d'une situation importante.

💡 Le Défi : Mime quelqu'un qui regarde un tout petit point avec une loupe géante, ou dessine un seul arbre immense devant un groupe d'arbres cachés !

	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« Il ne faut pas juger de l'arbre par l'écorce »
Origine : L'écorce externe n'indique pas la sève.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : Il ne faut pas s'arrêter aux apparences extérieures pour juger de la véritable valeur d'une personne ou d'une chose.

💡 Le Défi : Explique l'idée avec l'exemple d'un cadeau magnifique emballé dans un vieux carton moche, ou mime la surprise à l'ouverture d'une boîte !
	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« Aller à vau-l'eau »
Origine : Du latin « vallem » (la vallée), suivre la pente.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : Se dégrader progressivement, péricliter, aller à la dérive ou de mal en pis.

💡 Le Défi : Mime une feuille d'arbre qui dérive au fil d'un ruisseau rapide et tombe d'une cascade, ou mime l'écroulement d'un château de sable.

	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« Entre l'arbre et l'écorce, il ne faut pas mettre le doigt »
Origine : Se coincer le doigt dans l'arbre.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : Il ne faut jamais s'interposer ou intervenir dans une dispute entre deux personnes très proches (famille, meilleurs amis).

💡 Le Défi : Mime quelqu'un qui essaie de séparer deux personnes en colère et reçoit des reproches des deux côtés, ou dessine un doigt pincé !
	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« C'est aux fruits qu'on connaît l'arbre »
Origine : Les fruits d'un bon ou mauvais arbre.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : C'est d'après les œuvres, les actes et les résultats réels qu'on peut juger de la véritable valeur d'une personne.

💡 Le Défi : Explique cette phrase à l'aide d'un grand cuisinier qu'on juge sur ses gâteaux, ou dessine un arbre avec des fruits en forme d'étoiles !

	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« Tomber à l'eau »
Origine : Tomber au fond de l'eau et disparaître.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : Voir un projet, un espoir, une idée s'annuler, être gâché ou ne pas se réaliser.

💡 Le Défi : Mime une déception théâtrale en regardant un château de cartes s'effondrer ou une feuille s'envoler, ou dessine une ampoule (idée) qui fait « plouf » !
	★ EXPRESSION FIGURÉE ★
« Mettre l'eau à la bouche »
Origine : Saliver d'envie devant une bonne chose.
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯

Sens figuré : Faire saliver d'envie, donner un très grand désir d'obtenir, de manger ou de découvrir quelque chose par une présentation très alléchante.

💡 Le Défi : Mime quelqu'un qui sent une odeur délicieuse de gâteau ou de frites chaudes sortant du four, ou dessine une fraise rouge géante et juteuse !



Les Clefs de l'École — Grand Deck Vocabulaire Cycle 3  |  Page 1
